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PROPUESTA DE PROYECTO PARA FORTALECER LA POSICION DE LA
JUVENTUD (EDAD ESCOLAR) E INNOVAR PARA UN FUTURO MEJOR —
PRESENTADA POR LOS ESTADOS UNIDOS DE AMERICA, LA REPUBLICA DE
COREA y EL CANADA

redactada por la Secretaria

1. Durante la trigésima sesién del Comité de Desarrollo y Propiedad Intelectual (CDIP), el
Comité examind una propuesta de proyecto titulada "Fortalecer la posicion de la juventud (edad
escolar) e innovar para un futuro mejor", presentada por los Estados Unidos de América, la
Republica de Corea y el Canada. A partir de las observaciones formuladas durante el debate,
la propuesta de proyecto fue revisada durante la sesion.

2. La propuesta de proyecto revisada figura en los Anexos del presente documento.

3. Se invita al CDIP a examinar la
informacioén contenida en los anexos
del presente documento.

[Siguen los Anexos]
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1. Introduccion del proyecto:

1.1 Cédigo del proyecto

DA_1_3_10_19_30 01

1.2 Titulo del proyecto

Fortalecer la posicién de la juventud (edad escolar) e innovar para un futuro mejor

1.3 Recomendaciones de la Agenda para el Desarrollo (AD)

Recomendacién 1: La asistencia técnica de la OMPI ha de estar, en particular, orientada al
desarrollo, ha de obedecer a una demanda y debe ser transparente y tener en cuenta las
prioridades y las necesidades especiales de los paises en desarrollo, especialmente, los
PMA, asi como los distintos niveles de desarrollo de los Estados miembros, y sus actividades
deben incluir plazos de realizacion. A este respecto, el disefio, los mecanismos de ejecucion y
los procesos de evaluacion de los programas de asistencia técnica deberan estar adaptados a
cada pais.

Recomendacioén 3: Incrementar la asignacion de recursos humanos y financieros para los
programas de asistencia técnica de la OMPI dirigidos a promover, en particular, una cultura de
propiedad intelectual orientada al desarrollo, poniendo énfasis en la introduccion de la
propiedad intelectual en distintos niveles educativos y en la sensibilizacion del publico
respecto a la propiedad intelectual.

Recomendacién 10: Ayudar a los Estados miembros a desarrollar y mejorar la capacidad
institucional nacional en propiedad intelectual mediante un mayor desarrollo de la
infraestructura y otros activos, con miras a aumentar la eficiencia de las instituciones
nacionales de propiedad intelectual y promover un equilibrio justo entre la proteccién de la
propiedad intelectual y la del interés general. Esta asistencia técnica también debe extenderse
a las organizaciones subregionales y regionales que se ocupen de la propiedad intelectual.

Recomendaciéon 19: Emprender los debates sobre como facilitar ain mas a los paises en
desarrollo y los PMA el acceso a la informacion y la tecnologia, a fin de fomentar la
creatividad y la innovacién y fortalecer las actividades en curso en la OMPI.

Recomendacion 30: La OMPI ha de colaborar con otras OIG para proporcionar a los paises

en desarrollo, incluidos los PMA, previa peticidn, asesoramiento sobre la forma de acceder a
la informacion tecnoldgica sobre propiedad intelectual y como utilizarla, sobre todo en areas

de especial interés para los solicitantes.

1.4 Duracién del proyecto

36 meses

1.5 Presupuesto del proyecto

El presupuesto total del proyecto asciende a 574 300 francos suizos, exclusivamente para
gastos no relativos a personal.
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2. Descripcion del proyecto

El proyecto piloto propuesto tiene por objeto fortalecer la posicién de los menores estudiantes
(edad escolar o de 5 a 18 afios) de los paises participantes para que emprendan mas carreras
de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas (CTIM) y actividades innovadoras,
fomentando la sensibilizacién sobre la funcidén del sistema de propiedad intelectual (Pl), de
manera que la siguiente generacion de innovadores sea capaz de superar los acuciantes
problemas y desafios locales y mundiales.

Uno de los problemas con los que se encuentran muchos paises al tratar de implicar a
los jovenes en las actividades de innovacion es la insuficiente familiarizacion con la
innovacién a una edad temprana y el nimero insuficiente de programas o actividades
exhaustivos para la infancia centrados en la formacién en CTIM y que faciliten la
innovacién/creatividad dentro y fuera de las escuelas.

Otro problema es el numero insuficiente de programas para profesores que los preparen y
apoyen para fomentar la creatividad y la innovacién entre los estudiantes.

A fin de lograr este objetivo, el presente proyecto piloto propone: 1) mejorar el
conocimiento por las principales partes interesadas de los paises beneficiarios en cuanto
al estado de la formacion en CTIM y de las actividades innovadoras en las escuelas
publicas de sus respectivos paises; 2) identificar formas de fomentar e incentivar las
actividades innovadoras y creativas y desarrollar un espiritu inventivo entre los menores
estudiantes, y 3) fortalecer la posicidon de los profesores para poder fomentar la
creatividad e innovacion juvenil.

2.1 Contexto del proyecto

En el mundo hay aproximadamente 1700 millones de menores en edad escolar (entre 5y 18
anos)’, lo que representa en torno al 22 % de la poblacién mundial. La mayor parte de ellos
viven en paises en desarrollo y en los paises menos adelantados.

Los nifios son, por naturaleza, curiosos y creativos, pero las escuelas normalmente no estan
bien dotadas para alimentar este “desenfrenado entusiasmo por descubrir’2. Asi pues, no se
debe subestimar el papel de los profesores en el fomento, apoyo y capacitacién de la
innovacion y creatividad juvenil. Sin embargo, con frecuencia las escuelas priorizan la
transmisién de un amplio bagaje de informacién a los alumnos, antes que alentar su
pensamiento creativo e innovador.® “Aprovechar el sentido innato de creatividad de los
estudiantes incrementa extraordinariamente tanto su pasién personal como su preparacién
profesional. Ayuda a su motivacion y energia en sus estudios actuales y los prepara mejor
para las dificultades y oportunidades que sin duda se encontraran en un futuro tan lleno de
incégnitas”.* Tal como ha sefialado un eminente formador e innovador: “En cada estudiante
duerme una creatividad innata esperando a ser despertada. Sin embargo, sin unos programas
internacionales en nuestras escuelas la creatividad se queda sin desarrollar, y la pasién, el
talento y la energia de los estudiantes siguen siendo uno de nuestros recursos menos
aprovechados. No podemos permitir que esto siga asi, pues nuestra sociedad se enfrenta a
complicados problemas que se antojan imposibles de resolver si no innovamos para buscar
soluciones. Nuestro objetivo con estos cursos es combinar la creatividad natural de los

1 https://data.unicef.org/how-many/how-many-children-are-in-the-world/
2 https://thelearningcounsel.com/article/cultivating-creative-classrooms
3 Ibid.

4 Ibid.
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estudiantes con el fin de ayudarles a desarrollarse como innovadores cuya labor sea decisiva
y marque una diferencia en aspectos clave”.®

Los expertos estan de acuerdo en que las materias CTIM impulsaran la innovacion en las
distintas disciplinas, aceleraran los descubrimientos y abriran formas creativas de resolver
problemas que afectan a todo el mundo.® Exponer a los nifios a la innovacion y ensefarles
habilidades en CTIM es esencial para forjar una mentalidad creativa e innovadora y
prepararlos para los empleos del futuro.” Hay muchas maneras de incentivar la innovacion
entre los menores estudiantes, como presentarles a innovadores ejemplares, el aprendizaje
activo mediante el juego y las actividades extraescolares, como campamentos, competiciones
y desafios.®

2.2 Objetivos, efectos y productos

El objetivo general del proyecto es fortalecer la posicion de los menores estudiantes (edad
escolar o de 5 a 18 afios) de los paises participantes para que emprendan mas carreras de
ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas (CTIM) y actividades innovadoras, y sensibilizar
sobre la funcién de la propiedad intelectual, la investigacion en colaboracion, la creacion de
redes y otros conceptos aplicables que resulten apropiados para esa edad con el fin de
respaldar este objetivo.

Los efectos esperados del proyecto son: 1) mejorar el conocimiento por las principales partes
interesadas de los paises beneficiarios en cuanto al estado de la formacién en CTIM y de las
actividades innovadoras conexas en las escuelas publicas de sus respectivos paises; 2)
identificar formas de fomentar e incentivar las actividades innovadoras y creativas y un
espiritu inventivo entre los menores estudiantes, y 3) fortalecer la posicién de los profesores
para poder fomentar la creatividad e innovacion juvenil.

El proyecto ha de rendir los siguientes productos:

i)  Una panoramica/evaluacion de la formacion en CTIM e innovacion entre los menores
estudiantes de los paises participantes, y los pasos/soluciones necesarios para
facilitar, promover y mejorar la formacion en CTIM y las actividades de innovacién
conexas entre los estudiantes de ensefanza primaria, secundaria y superior.

i) Establecer referencias nacionales en los cuatro paises participantes, identificando
colaboradores y protectores locales o regionales para fomentar la formacion en CTIM y
actividades conexas que alienten la innovacién y la creatividad en las escuelas.

iii)  Desarrollar/extender la red de docentes implicados en la formacién en CTIM en las
escuelas, para prestar apoyo continuo a la formacion en CTIM y a las actividades de
innovacién en las escuelas.

iv)  Desarrollar un conjunto de materiales docentes y guias practicas (incluida una
compilacion de estudios de casos o buenas practicas) para alumnos y
profesores/familias. Esto se hara con miras a permitir también que otros
paises/regiones los utilicen para establecer o extender sus programas de apoyo a la
innovacion y creatividad juvenil.

5 https://www.ednewsdaily.com/schools-struggling-to-prepare-kids-for-the-future/;
https://thelearningcounsel.com/article/understanding-education-age-innovation
6

https://www.nsf.gov/ehr/Materials/STEM%20Education%20for%20the %20F uture%20-%202020%20Visioning%20
Report.pdf

7 https://www.invent.org/sites/default/files/2019-06/The Importance of Early Exposure to Innovation FINAL.pdf
8 Ibid.



https://www.ednewsdaily.com/schools-struggling-to-prepare-kids-for-the-future/
https://thelearningcounsel.com/article/understanding-education-age-innovation
https://www.nsf.gov/ehr/Materials/STEM%20Education%20for%20the%20Future%20-%202020%20Visioning%20Report.pdf
https://www.nsf.gov/ehr/Materials/STEM%20Education%20for%20the%20Future%20-%202020%20Visioning%20Report.pdf
https://www.invent.org/sites/default/files/2019-06/The_Importance_of_Early_Exposure_to_Innovation_FINAL.pdf

CDIP/30/15 Rev.
Anexo |, pagina 4

v)  Crear/extender programas de competiciones, desafios y demas actividades locales o
regionales para jévenes innovadores.

vi)  Crear/extender “centros educativos y de recursos de PI” en linea para profesores,
familias y estudiantes, bajo los auspicios de las oficinas de Pl locales/regionales o de
Centros de Apoyo a la Tecnologia y la Innovacion (CATI).

2.3 Estrategia de ejecucion

Los efectos y productos del proyecto se lograran mediante las siguientes actividades:

Producto 1: Una panoramica/evaluacién de la formacion en CTIM e innovacion entre los
menores estudiantes de los paises participantes, que defina los pasos/soluciones necesarios
para facilitar, promover y mejorar la formacion en CTIM y las actividades de innovacion
conexas entre los estudiantes de ensefianza primaria, secundaria y superior.

Actividades:

a) Un estudio bibliografico de la situacion de la formacién en CTIM y de las actividades
juveniles de innovacién en las escuelas publicas de los paises participantes.

b) Recopilacion de buenas practicas, modelos y ejemplos de programas, herramientas,
actividades e iniciativas para apoyar a los jovenes innovadores y a los docentes/familias.
c¢) Recopilar historias individuales de jévenes innovadores de paises en desarrollo sobre
experiencias en la proteccion y comercializacion de sus invenciones e innovaciones.

Producto 2: Establecer referencias nacionales en los cuatro paises beneficiarios,
identificando colaboradores y protectores locales o regionales para fomentar la formacion en
CTIM y apoyar actividades que alienten la innovacién y la creatividad en las escuelas.

Actividades:

a) Llevar a cabo una valoracion de cada pais beneficiario para identificar las dificultades a las
que se enfrentan los jévenes innovadores y los docentes y las posibilidades de habilitacion
de estos.

b) Identificar a los coordinadores nacionales, las instituciones, asociaciones, organizaciones
y personas fisicas pertinentes dedicadas a la ensefanza o la investigacion en los ambitos
de CTIM y la innovacion, asi como a posibles mentores, educadores e innovadores de
referencia, redes de ensefianza de CTIM, etc.

c) Facilitar acuerdos de asociacion con instituciones locales/regionales de ensefianza o
investigacion para el apoyo continuo de la formacion en CTIM y las actividades de
innovacion en las escuelas.

d) Identificar inventores conocidos en el ambito local o regional y organizar su presentacion
en las escuelas locales de los paises participantes, para alentar a los estudiantes a
innovar.

e) Colaborar con oficinas de Pl locales/regionales en la sensibilizacion y la acogida de actos
y otras actividades para menores estudiantes y profesores.

Producto 3: Desarrollar/extender la red de docentes implicados en la formaciéon en CTIM en
las escuelas, para prestar apoyo continuo a la formacion en CTIM y a las actividades de
innovacion conexas en las escuelas.

Actividades:

a) Organizar actos locales o regionales de trabajo en red para profesores, centrados en las
buenas practicas y las herramientas de ensenanza de CTIM y en las actividades de
innovacién conexas en las escuelas.
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b) Organizar un taller/conferencia internacional para docentes sobre actividades de apoyo a
la innovacion juvenil.

Producto 4: Desarrollar un conjunto de materiales docentes y guias practicas (incluida una
compilacion de estudios de casos o0 buenas practicas) para alumnos y profesores/familias.
Esto se hara con miras a permitir también que otros paises/regiones los utilicen para
establecer o extender sus programas de apoyo a la innovacién y creatividad juvenil.

Actividades:

a) Desarrollar material educativo y guias practicas facilmente accesibles para alumnos,
profesores y familias, basados en la edad/curso y en las particularidades culturales.
También pueden contener una compilacion de estudios de casos/buenas practicas que
ayude a otros paises a establecer o extender programas de apoyo a la innovacién
juvenil.

Producto 5: Crear/extender competiciones, desafios y demas actividades locales o
regionales para jovenes innovadores.

a) Valorar la disponibilidad de competiciones o desafios para jovenes innovadores en los
paises participantes.

b) Sies oportuno y viable, en colaboracién con socios locales/regionales u otras
organizaciones internacionales, crear competiciones nuevas o mejorar las existentes,
con premios que alienten la participacién. Estos programas deben centrarse, en la
medida de lo posible, en idear soluciones para los problemas locales que surjan (por
ejemplo, reciclar o reutilizar materiales, depuracion de aire/agua, salud, tecnologia
ecoldgica, agricultura sostenible, TIC, tecnologias de orientacion local, etc.).

c) Promover las competiciones existentes/nuevas y animar a la juventud local a participar.

d) Crear o ampliar clubes de innovacion, campamentos y otras actividades extraescolares
en las escuelas.

Producto 6: Crear/extender “centros educativos y de recursos de PI” en linea para
profesores, familias y estudiantes, bajo los auspicios de las oficinas de PI locales/regionales o
de Centros de Apoyo a la Tecnologia y la Innovacién (CATI).

Actividades:
a) Asistir a las oficinas locales/regionales de Pl o CATI en la creacion de centros de
recursos en linea para menores estudiantes y docentes.
b) Dar a conocer estos centros de recursos entre estudiantes y docentes.
c) Desarrollar un plan o estrategia de comunicacion para promocionar estos centros de
recursos entre estudiantes y docentes.

Para este proyecto se han identificado las siguientes partes interesadas principales:
¢ Oficinas de PI

Ministerios de Educacion y otras instituciones docentes relevantes

Escuelas

Asociaciones de profesores

CATI
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2.4 Indicadores del proyecto

Obijetivos del proyecto

Fortalecer la posicion de los menores
estudiantes (edad escolar o de entre 5y 18
afnos) de los paises participantes para que
emprendan mas carreras de ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas (CTIM) y
actividades innovadoras, y fomentar la
sensibilizacion sobre la funcién de la
propiedad intelectual, la investigacion en
colaboracion, la creacién de redes y otros
conceptos aplicables que resulten apropiados
para esa edad con el fin de respaldar este
obijetivo.

Indicadores de los objetivos

— EI 50 % de los menores estudiantes de los
paises participantes se han sentido
fortalecidos para emprender una formacién en
CTIM y actividades de innovaciéon conexas al
concluir la ejecucion del proyecto, y

— EI 50 % de los profesores de los paises
participantes han demostrado mayores
conocimientos al concluir la ejecucion del
proyecto.

Efectos del proyecto

1) Mejorar el conocimiento por las principales
partes interesadas de los paises beneficiarios
en cuanto al estado de la formacién en CTIM
y de las actividades innovadoras en las
escuelas publicas de sus respectivos paises.

Indicadores de los efectos

— EI 50 % de las principales partes
interesadas de los paises participantes han
demostrado un mejor conocimiento del estado
de la formacion en CTIM y de las actividades
innovadoras en las escuelas publicas de sus
respectivos paises.

2) Identificar formas de fomentar e incentivar
las actividades innovadoras y creativas entre
los menores estudiantes.

Al menos una actividad identificada en cada
uno de los paises beneficiarios que fomente e
incentive la innovacion y la creatividad entre
los menores estudiantes.

3) Fortalecer la posicion de los profesores
para poder fomentar la creatividad e
innovacion juvenil.

El 50 % de los profesores de los paises
participantes han considerado que estaban
fortalecidos, al concluir el proyecto, para
fomentar la creatividad e innovacion juvenil.

Productos del proyecto

Una panoramica/evaluacién de la formacion
en CTIM e innovacion entre los menores
estudiantes de los paises participantes, y los
pasos/soluciones necesarios para facilitar,
promover y mejorar la formacion en CTIM y
las actividades de innovacion conexas entre
los estudiantes de ensefianza primaria,
secundaria y superior.

Indicadores de los productos

— Haber elaborado y publicado dentro del
plazo acordado un estudio bibliografico de la
situacion de la formacién en CTIM y de las
actividades juveniles de innovacion en las
escuelas publicas de los paises participantes.

— Haber recopilado dentro del plazo acordado
buenas practicas, modelos y ejemplos de
programas, herramientas, actividades e
iniciativas concebidos para apoyar a los
jévenes innovadores y a los docentes/familias.

— Haber recopilado dentro del plazo acordado
historias individuales de jovenes innovadores
de paises en desarrollo sobre experiencias en
la proteccion y comercializacion de sus
invenciones e innovaciones.
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Establecer referencias nacionales en los
cuatro paises participantes, identificando
colaboradores y protectores locales o
regionales para fomentar la formacién en
CTIM y apoyar actividades que alienten la

innovacion y la creatividad en las escuelas.

— Haber realizado dentro del plazo acordado
una valoracion de cada pais participante para
identificar las dificultades a las que se
enfrentan los jévenes innovadores y los
docentes, y las posibilidades de habilitacién
de estos.

— Haber identificado dentro del plazo
acordado los coordinadores nacionales, las
instituciones, asociaciones, organizaciones y
personas fisicas pertinentes dedicadas a la
ensefianza o la investigacion en los ambitos
de CTIM y la innovacion, asi como a posibles
mentores, educadores e innovadores de
referencia, y redes de ensefianza de CTIM.

— Haber facilitado, al concluir el proyecto, al
menos un acuerdo de asociacion en cada pais
beneficiario con una institucién local/regional
de ensefianza o investigacion para el apoyo
constante de la formaciéon en CTIM y las
actividades de innovacién en las escuelas.

— Haber identificado inventores conocidos en
el ambito local o regional y haber organizado
su presentacién en las escuelas locales de los
paises participantes.

— Haber identificado, en cada pais
participante, oficinas de Pl locales/regionales
para obtener su apoyo en la sensibilizacion y
la acogida de actos y otras actividades para
menores estudiantes y profesores.

Desarrollar/extender la red de docentes
implicados en la formacién en CTIM en las
escuelas, para prestar apoyo continuo a la
formacion en CTIM y a las actividades de
innovacién en las escuelas.

— Haber organizado dentro del plazo acordado
actos locales o regionales de trabajo en red
para profesores, centrados en las buenas
practicas y las herramientas de ensefianza de
CTIM y actividades de innovacion en las
escuelas.

— Haber organizado dentro del plazo acordado
un taller/conferencia internacional para
docentes sobre actividades de apoyo a la
innovacion juvenil.
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Desarrollar un conjunto de materiales — Haber desarrollado dentro del plazo
docentes y guias practicas (incluida una acordado material educativo y guias practicas
compilacion de estudios de casos o buenas facilmente accesibles para alumnos,
practicas) para alumnos y profesores/familias. | profesores y familias, basados en la
edad/curso y en las particularidades
culturales, y haberlos distribuido entre
alumnos, profesores y familias.

Crear/extender programas de competiciones, | — Haber valorado la disponibilidad de
desafios y demas actividades locales o competiciones o desafios para jovenes
regionales para jévenes innovadores. innovadores en los paises participantes.

— Haber creado o mejorado, en cooperacién
con socios locales/regionales u otras
organizaciones internacionales,
competiciones, con premios que alienten la
participacion.

— Haber promovido competiciones/desafios
entre los menores estudiantes.

— Haber creado o ampliado, al concluir el
proyecto, clubes de innovacién, campamentos
y otras actividades extraescolares en las

escuelas.
Crear/extender “centros educativos y de — Haber creado y acogido por las oficinas de
recursos de PI” en linea para profesores, Pl locales/regionales o CATI un centro de
familias y estudiantes, bajo los auspicios de recursos en linea para menores estudiantes y
las oficinas de Pl locales/regionales o de docentes en cada pais participante.
Centros de Apoyo a la Tecnologia y la
Innovacion (CATI). — Haber realizado al menos una actividad de

sensibilizacién para promocionar los centros
de recursos en linea entre estudiantes y
docentes en cada pais participante.

— Haber concebido y divulgado al concluir el
proyecto un plan o estrategia de comunicacion
para promocionar los centros de recursos en
linea entre estudiantes y docentes.

2.5 Estrategia de sostenibilidad

Para asegurar la sostenibilidad de los productos del proyecto, todo el material y las
herramientas desarrolladas en relacién con el proyecto se pondran a disposicion en el sitio
web de la OMPI. Ademas, se presentaran a otros Estados miembros en el contexto del CDIP
y de otros actos informativos. También se conmina encarecidamente a los Estados miembros
beneficiarios a poner dichos productos a disposicion del publico interesado para difundir su
utilizacion.

Por otro lado, el material docente y las guias practicas, asi como el material de
sensibilizacion, se desarrollaran de tal manera que puedan adaptarse facilmente a otros
paises.

En el curso de la ejecucion del proyecto se ira actualizando la estrategia de sostenibilidad.
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2.6 Criterios de seleccion para los paises piloto/beneficiarios

El proyecto se ejecutara en cuatro paises piloto.

La seleccion de los paises piloto se basara en los siguientes criterios:

e |a existencia de entidades o asociaciones nacionales de innovacion interesadas en
colaborar con instituciones/asociaciones docentes;

e la disposicion de las autoridades a desarrollar, coordinar, mantener y promover
programas, iniciativas y actividades de educacion e innovacion;

e la disposicién de las autoridades nacionales educativas a contribuir e implicarse en el
proyecto;

o la disposicion y capacidad de los paises participantes para albergar y expandir los
centros educativos y de recursos de Pl, y

e el compromiso del pais de asignar los recursos necesarios para la ejecucion efectiva
del proyecto y para su sostenibilidad.

Los Estados miembros que deseen participar en el proyecto deben presentar su declaracion
de interés mediante el formulario que contiene el anexo Il al presente documento. En dicha
declaracién, también deben indicar la institucion encargada de gestionar el proyecto y deben
nombrar a una persona responsable de supervisar su ejecucion en el pais (es decir, un
coordinador nacional).

2.7 Esquema Organizativo de Ejecucion

Academia de la OMPI, Sector de Desarrollo Regional y Nacional.

2.8 Vinculos con otros esquemas organizativos

¢ Divisiones regionales, Sector de Desarrollo Regional y Nacional.

¢ Divisién de Coordinacion de la Agenda para el Desarrollo, Sector de Desarrollo
Regional y Nacional, Departamento de Pl para Innovadores, Sector de Pl y
Ecosistemas de Innovacion.

¢ Oficina del subdirector general, Sector de Alianzas y Desafios Mundiales.

2.9 Vinculos con otros proyectos de la AD

Creacién de academias nacionales de Pl (fases | y II).

2.10 Contribucion a los resultados previstos del programa y presupuesto de la OMPI

Resultado previsto 1.1. Comunicacién mas efectiva y mayor implicacion en la sensibilizacién
y la difusién del conocimiento sobre el potencial de la Pl para mejorar la vida de todas las
personas en todos los lugares.

Resultado previsto 4.1. Utilizacion mas efectiva de la Pl para apoyar el crecimiento y
desarrollo de todos los Estados miembros y sus regiones y subregiones pertinentes, en
particular, mediante la consolidacion de las recomendaciones de la Agenda para el Desarrollo.

2.11 Riesgos y estrategias

Riesgo 1: Posibilidad de nuevas crisis de COVID-19, con los consiguientes confinamientos y
demas medidas restrictivas que pueden afectar a la ejecucion del proyecto.

Estrategia de mitigacion 1: Atento seguimiento de la situacién sanitaria en cada pais
beneficiario, en colaboracién con los coordinadores nacionales; adaptacion de las
modalidades de ejecucién de las actividades (por ejemplo, priorizacion de reuniones
virtuales, reduccion de los desplazamientos) cuando sea factible.
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Riesgo 2: Falta de implicacién de las partes interesadas pertinentes, en particular las
autoridades nacionales competentes en materia de educacién y los profesores.

Estrategia de mitigacion 2: Seleccién rigurosa de los paises beneficiarios que cumplan los
criterios de seleccién y colaboren estrechamente con los coordinadores nacionales
designados, a fin de garantizar una comunicacion regular y fluida y la implicacién de las partes
interesadas pertinentes. Si este riesgo se materializa en una fase tardia de la ejecucion del
proyecto, el equipo del proyecto revisara algunos de sus resultados, segun proceda.

Riesgo 3: Inestabilidad politica, reestructuracion de las instituciones nacionales o cambios en
los curriculos escolares a lo largo del tiempo, con nuevas prioridades locales.

Estrategia de mitigacién 3: Si se materializa este riesgo, el equipo del proyecto desarrollara
un nuevo calendario y, junto con los paises beneficiarios, revisara las prioridades y la
estrategia de ejecucion del proyecto.

Riesgo 4: Insuficiente utilizacién del material docente y las herramientas desarrollados
durante el proyecto.

Estrategia de mitigacién 4: Mejorar la divulgacion de los resultados del proyecto por medio
de informes, publicaciones y actos auspiciados por la OMPI y los paises beneficiarios.
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Resultados

Trimestres

2024

2025

2026

2°

3.°

4.°

1.°

2° 3.°

4.°

2°

3.°

4.°

Actividades preliminares®:

— Seleccion de los paises beneficiarios

— Designacion de los coordinadores nacionales
— Contratacién de un becario o becaria

Realizar un estudio bibliografico de la situacion de la formacién en CTIM y de las
actividades juveniles de innovacién en los paises participantes.

Recopilar buenas practicas, modelos y ejemplos de programas, herramientas,
actividades e iniciativas concebidos para apoyar a los jévenes innovadores y a
los docentes/familias.

Recopilar historias individuales de jovenes innovadores de paises en desarrollo
sobre experiencias en la proteccion y comercializacion de sus invenciones e
innovaciones.

Llevar a cabo una valoracion de cada pais participante para identificar las
dificultades a las que se enfrentan los jévenes innovadores y los docentes, y las
posibilidades de habilitacion de estos.

Identificar a los coordinadores nacionales, las instituciones, asociaciones,
organizaciones y personas fisicas pertinentes dedicadas a la ensefianza o la
investigacion en los ambitos de CTIM y la innovacion, asi como a posibles
mentores, educadores e innovadores de referencia, redes de ensefianza de
CTIM, etc.

Facilitar acuerdos de asociacion con instituciones locales/regionales de
ensefianza o investigacion para el apoyo continuo de la formacion en CTIM y las
actividades de innovacion en las escuelas.

Identificar inventores conocidos en el ambito local o regional y organizar su
presentacion en las escuelas locales de los paises participantes, para alentar a
los estudiantes a innovar.

Colaborar con oficinas de Pl locales/regionales en la sensibilizacion y la acogida
de actos y otras actividades para menores estudiantes y profesores.

9 La ejecucidn solo comenzara una vez que hayan concluido las actividades preliminares, a saber: i) la seleccion de todos los paises beneficiarios, ii) la designacion de los

coordinadores en cada pais vy iii) la constitucién del equipo del proyecto.
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Organizar actos locales o regionales de trabajo en red para profesores, X X X X
centrados en las buenas practicas y las herramientas de ensefianza de CTIM y
en las actividades de innovacién en las escuelas.

Organizar un taller/conferencia internacional para docentes sobre actividades de X X
apoyo a la innovacion juvenil.
Desarrollar material educativo y guias practicas facilmente accesibles para X X X X X

alumnos, profesores y familias, basados en la edad/curso y en las
particularidades culturales.

Valorar la disponibilidad de competiciones o desafios para jovenes innovadores X X
en los paises participantes.

Crear competiciones nuevas o mejorar las existentes, con premios que alienten X
la participacion.

Promover las competiciones existentes/nuevas y animar a la juventud local a
participar.

Crear o ampliar clubes de innovaciéon, campamentos y otras actividades
extraescolares en las escuelas.

X X| X| X| X

Asistir a las oficinas locales/regionales de Pl o CATI en la creacién de centros de X X X X
recursos en linea para menores estudiantes y docentes.

x| X| X| X| X
X

Dar a conocer estos centros de recursos entre estudiantes y docentes.

Desarrollar un plan o estrategia de comunicacién para promocionar estos X
centros de recursos entre estudiantes y docentes.

Evaluacion del proyecto.




4. RECURSOS TOTALES POR PRODUCTO

(en francos suizos)

Productos del proyecto

Coordinacion del proyecto y apoyo durante la ejecucion

Un estudio bibliografico de la situacidn de la formacién en CTIM y de las actividades
juveniles de innovacion en los paises participantes.

Recopilacién de buenas préacticas, modelos y ejemplos de programas, herramientas,
actividades e iniciativas para apoyar a los jovenes innovadores y a los
docentes/familias.

Recopilacién de historias individuales de jovenes innovadores de paises en desarrollo.

Valoracién dirigida a identificar las dificultades a las que se enfrentan los jovenes
innovadores y los docentes, y las posibilidades de habilitacion de estos.

Identificacion de los coordinadores nacionales, las instituciones, asociaciones,
organizaciones y personas fisicas pertinentes dedicadas a la ensefianza o la
investigacion en los ambitos de CTIM e innovacion.

Facilitar acuerdos de asociacion con instituciones locales/regionales de ensefianza o
investigacion para el apoyo continuo de la formacion en CTIM y las actividades de
innovacion en las escuelas.

Identificar inventores conocidos en el ambito local o regional y organizar su
presentacion en las escuelas locales de los paises participantes, para alentar a los
estudiantes a innovar.

Colaborar con oficinas de Pl locales/regionales en la sensibilizacion y la acogida de
actos y otras actividades para menores estudiantes y profesores.

Organizar actos locales o regionales de trabajo en red para profesores, centrados en las
buenas practicas y las herramientas de ensefianza de CTIM y en las actividades de
innovacion en las escuelas.

2024

Personal No personal
- 77 100

- 10 000

- 10 000

- 10 000

- 5000

2025

Personal No personal
- 77100

- 42000
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2026

Personal

No personal
77100

Total

231300

10000

10 000

10000

5000

42 000



(en francos suizos)
Productos del proyecto

Organizar un taller/conferencia internacional para docentes sobre actividades de apoyo
a la innovacion juvenil.

Desarrollar material educativo y guias practicas facilmente accesibles para alumnos,
profesores y familias, basados en la edad/curso y en las particularidades culturales.

Valorar la disponibilidad de competiciones o desafios para jovenes innovadores en los
paises participantes.

Crear competiciones nuevas o mejorar las existentes, con premios que alienten la
participacion.

Promover las competiciones existentes/nuevas y animar a la juventud local a participar.

Crear o ampliar clubes de innovacion, campamentos y otras actividades extraescolares
en las escuelas.

Asistir a las oficinas locales/regionales de Pl o CATI en la creacion de centros de
recursos en linea para menores estudiantes y docentes.

Dar a conocer estos centros de recursos entre estudiantes y docentes.

Desarrollar un plan o estrategia de comunicacién para promocionar estos centros de
recursos entre estudiantes y docentes.

Evaluacién del proyecto.

Total

2024

Personal No personal

- 112 100

2025

Personal No personal
- 103 000
- 24 000
- 246 100

Personal
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2026

No personal

- 12 000

- 8000

- 8000

- 80 000

- 16 000

- 15000

- 216100

Total

103 000

24 000

12 000

8000

8000

80 000

16 000

15000

574 300
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5. RECURSOS NO RELATIVOS A PERSONAL, POR CATEGORIA DE GASTO

. Viajes, formacion y subvenciones Servicios contractuales

(en francos suizos)

. - SR G Servicios Otros Total

Misiones del Viajes de para formacion . o Becas de la e
. Conferencias = Publicaciones = contractuales servicios
personal terceros y viajes . OMPI
. individuales contractuales

Actividades conexos
Coordmamop dellgroyecto y apoyo i i i i i i 231 300 i 231 300
durante la ejecucion
Un estudio bibliografico de la situacion
de la formacién en CTIM y de las i ) i ) ) 10000 ) ) 10000

actividades juveniles de innovacion en
los paises participantes.

Recopilacion de buenas précticas,
modelos y ejemplos de programas,
herramientas, actividades e iniciativas - - - - - 10 000 - - 10 000
para apoyar a los jovenes innovadores

y a los docentes/familias.

Recopilacién de historias individuales

de jovenes innovadores de paises en - - - - - 10 000 - - 10 000
desarrollo.

Valoracién dirigida a identificar las

dificultades a las que se enfrentan los

jévenes innovadores y los docentes, y - - - - - 5000 - - 5000
las posibilidades de habilitacién de
estos.

Identificacion de los coordinadores
nacionales, las instituciones,
asociaciones, organizaciones y
personas fisicas pertinentes dedicadas
a la ensefianza o la investigacion en los
ambitos de CTIM, innovacion, etc.
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. Viajes, formacion y subvenciones Servicios contractuales
(en francos suizos)

Subvenciones
Misiones del Viajes de para formacion
personal terceros y viajes
Actividades conexos
Facilitar acuerdos de asociacién con
instituciones locales/regionales de
ensefianza o investigacion para el
apoyo continuo de la formacién en
CTIMYy las actividades de innovacion
en las escuelas.
Identificar inventores conocidos en el
ambito local o regional y organizar su
presentacion en las escuelas locales de - - - - - - - - -
los paises participantes, para alentar a
los estudiantes a innovar.
Colaborar con oficinas de PI
locales/regionales en la sensibilizacién
y la acogida de actos y otras - - - - - - - - -
actividades para menores estudiantes y
profesores.
Organizar actos locales o regionales de
trabajo en red para profesores,
centrados en las buenas practicas y las
herramientas de ensefianza de CTIM y
en las actividades de innovacién en las
escuelas.
Organizar un taller/conferencia
internacional para docentes sobre
actividades de apoyo a la innovacién
juvenil.
Desarrollar material educativo y guias
practicas facilmente accesibles para
alumnos, profesores y familias, basados - - - - 4000 20000 - - 24000
en la edad/curso y en las
particularidades culturales.

Servicios Otros Total
. . Becas de la e
Conferencias = Publicaciones = contractuales servicios
A OMPI
individuales contractuales

20000 10000 - 12 000 - - - - 42000

20000 80 000 - 3000 - - - - 103000
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Viajes, formacion y subvenciones Servicios contractuales

(en francos suizos)

Actividades
Valorar la disponibilidad de
competiciones o desafios para jovenes

innovadores en los paises participantes.

Crear competiciones nuevas o mejorar
las existentes, con premios que alienten
la participacion.

Promover las competiciones
existentes/nuevas y animar a la
juventud local a participar.

Crear 0 ampliar clubes de innovacion,
campamentos y otras actividades
extraescolares en las escuelas.

Asistir a las oficinas locales/regionales
de Pl o CATl en la creacién de centros
de recursos en linea para menores
estudiantes y docentes.

Dar a conocer estos centros de
recursos entre estudiantes y docentes.

Desarrollar un plan o estrategia de
comunicacion para promocionar estos
centros de recursos entre estudiantes y
docentes.

Evaluacion del proyecto.

Total

Misiones del
personal

40 000

Viajes de
terceros

Subvenciones
para formacion
y viajes
conexos

Conferencias

15000

Publicaciones

4000

4000

12 000

Servicios
contractuales
individuales

12 000

80 000

15000
162 000

Becas de la
OMPI

231 300

Otros
servicios
contractuales

4000

8000

12000

24 000

[Sigue el Anexo Il]

Total

12 000

8000

8000

80 000

16 000

15000
574 300
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. SOLICITUD PARA PARTICIPAR COMO PAIS PILOTO/BENEFICIARIO

FORMULARIO DE SOLICITUD PARA PARTICIPAR COMO PAIS PILOTO/BENEFICIARIO

Criterios de seleccion

Breve descripcion

1. Declaracion de
interés

Confirmacion de que los organismos de propiedad intelectual del
pais solicitante estan interesados en participar en el proyecto.

2. Instituciones y
marco juridico

Indicar el organismo o instituciéon nacional que supervisa el aspecto
de la Pl que es objeto del proyecto (educacion, innovacion, patentes).
En la medida de lo posible, deberan incluirse enlaces al sitio web de
la institucion y los textos juridicos.

3. Criterios segun el
documento del
proyecto de la AD

e |a existencia de entidades o asociaciones nacionales de
innovacion interesadas en colaborar con
instituciones/asociaciones docentes;

e la disposicion de las autoridades a desarrollar, coordinar,
mantener y promover programas, iniciativas y actividades de
educacion e innovacion;

o la disposicién de las autoridades nacionales educativas a
contribuir e implicarse en el proyecto;

e la disposicion y capacidad de los paises participantes para
albergar y expandir los centros educativos y de recursos de PI,
y

o el compromiso del pais de asignar los recursos necesarios
para la ejecucion efectiva del proyecto y para su sostenibilidad.

4. Necesidad de apoyo

Breve justificacion de por qué se requiere el apoyo que brindara el
proyecto.

5. Compromiso

Confirmacion de que el pais solicitante se compromete a dedicar los
recursos y el apoyo logistico necesarios para la ejecucién eficaz del
proyecto y su sostenibilidad.

6. Coordinador
nacional

El pais solicitante debera designar a una persona, junto con el
puesto de la persona y la organizacion, a fin de que actue como
coordinador nacional durante la ejecucién del proyecto y como
representante institucional del pais.

7. Comentarios

Cualquier otra informacion que el pais solicitante desee brindar.

[Fin del Anexo Il y del documento]
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