
MFUMO WA UTEKELEZAJI 
 MRADI KUANZA MWEZI WA PILI HADI WA KUMI 

2016 
 TUTAKUA NA AWAMU TATU ZA UTEKELEZAJI 
 1ST -KUPANGA NA KUANZISHA MRADI 
 2ND – KUBUNI ASSOCIATION,KUBUNI ALAMA 

ITAKAYO TUMIKA, KUTENGENEZA SHERIA NA 
VIWANG0 

 3RD- KUANDIKISHWA NA KUTUMIKA KWA ALAMA 
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MFUMO WA KWANZA-FEB 2016 

KUKUBALIANA MFUMO WA UTEKELEZAJI 
KUELEZANA MAJUKUMU YA KILA MSHIKA DAO 
 WIPO FIT JAPAN 
 KIPI 
 OVOP SECRETARIAT 
 OWOP/COUNTY GOVERNMENT 
 VIDASI ASSOCIATION 
KUONGEZA DHAMANI YA VIKAPU KUTOKA NA 

MAFUNZO MTAKAYOOPATA 
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MAJUKUMU 

 WIPO 
KUTOA USAIDIZI WA: 
1. KUTENGEZA ALAMA AU LOGO 
2. KUTENGEZA SHERIA ZA ASSOCIATION 
3. KUKUSANYA MAONI YATAKAYO WEZESHA 

KUIMARISHA UBORA WA VIDASI NA 
KUTENGEZA SHERIA 

4. UFADHILI WA KIFEDHA 
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CONT’D 

 KUTENGENEZA TAGS 
 KUELEZEA HADITHI YA VIDASI KWA 

MTANDAO WA WIPO JAPAN 
 KUTENGEZA FILAMU KUHUSU VIDASI ITAKAYO 

ONYESHWA KWA MTANDAO NA SHUGHULI 
ZA IP 

 KUA NA KIBANDA KATIKA MAONYESHO YA 
TICAD VI KITAKACHOELEZEA KUHUSU VIDASI 
– 
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CONT’D 

 KIPI 
 KUTOA USHAURI WA IP KWA OVOP NA 

OWOP 
 KUHAMASISHA WASHONAJI UMUHIMU WA IP 
 KUSAIDIA KUTUNGEZA SHERIA 
  KUTAMBUA WAKALA WA ALAMA ANAYE FAA  
 KUTOA USHAURI JINSI YA KUSAJILI ALAMA 
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CONT’D 

 OVOP 
 KUSAIDIA KUTUNGA SHERIA 
 KUSAIDIA KUWEKA VIWANGO NA NJIA YA 

KUDHIBITI UBORA 
 KUTENGEZA UTARATIBU WA MAFUNZO 
 KUHAMASISHA WASHONAJI UMUHIMU WA 

UBORA NA KUDHIBITI 
 KUWEKA HADITHI YA VISASI KWA MTANDAO 

WA OVOP KENYA 
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CONT’D 

 OWOP 
 KUELEKEZA WASHONAJI VIDASI 
 KUSHIRIKI KATIKA UTENGENEZAJI SHERIA 
 KUTENGEZA UTARATIBU WA MAFUNZO 
 KUSHIRIKI KATIKA KUDHIBITI UBORA WA 

VIWANGO 
 KUHAMASISHA WASHONAJI KUUNDA 

MUNGANO. 
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 ASSOCIATION 
 KUUNDA SHERIA 
 KUTHIBITA UBORA 
 KUHAMASISHA VIKUNDI 
 KUTAMBUA ALAMA ITAKAYOTUMIKA 
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AWAMU YA PILI-MARCH 2016 

 KUANZISHA MUUNGANO 
 KUKUBALIANA ALAMA ITAKAYO TUMIKA 
 MAFUNZO JINZI YA KUIMARISHA UBORA 
 KUTENGEZA SHERIA NA VIWANGO VYA 

DHAMANI 
 KUTEKELEZA SHERIA NA VIWANGO VILVYO 

KUBALIKA 
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AWAMU YA TATU-
OCTOBER,2016 
 KUANDIKISHWA KWA ALAMA 
 MAFUNZO JINSI YA KUIMARISHA UBORA 

ZAIDI 
 KUIDHINISHA ALAMA 
 KUTUMIA ALAMA ILIOKUBALIKA 
 KUSAMBAZA TAGS KWA VIKUNDI 
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 KUELEZEA HADITHI YA VIDASI KWA 
MTANDAO WA WIPO JAPAN 

 KUTENGEZA FILAMU KUHUSU VIDASI ITAKAYO 
ONYESHWA KWA MTANDAO NA SHUGHULI 
ZA IP 

 KUTUMIA ALAMA KATIKA KUTANGA KIDASI 
KWA SHOWS NA HAFLA ZENGINE. 
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ASANTENI 
WAPENDWA 
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